@?&2§€§RF§UND DFB.DE/MEIN-FUSSBALL

\-—-

D-JUNIOREN

HAUPTTEIL 2:
1 GEGEN 1 AM FLUGEL 11

ORGANISATION
» Den Aufbau beibehalten

ABLAUF

» Der Angreifer erhilt von seinem Mitspieler einen
Pass in den Lauf und versucht ins Minitor zu
treffen oder Uber die Hitchenlinie zu dribbeln.

» Erobert der Verteidiger den Ball, so muss er ihn
zum nachsten Angreifer passen.

» Fir einen erfolgreichen Pass erhalt der Verteidiger
2 Punkte.

VARIATIONEN

» Der Verteidiger darf vor dem Zuspiel bereits in das
Feld ricken.

» Der Angreifer riickt vor dem Zuspiel ins Feld und
wird mit dem Riicken zum Tor angespielt.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Die Verteidiger lernen, den Ball zu erobern und
nicht zu kldren.

» Um effektiver zu verteidigen, muss der Angreifer
nach auf3en gedrangt werden.
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