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A U F W Ä R M E N  2 :

N U M M E R N - R E A K T I O N

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� Die Spieler durchnummerieren

A B L A U F

� Die Spieler passen sich zunächst frei im großen

Feld zu.

� Der Trainer ruft 3 Nummern.

� Die aufgerufenen Spieler besetzen ein Hütchen im

kleinen Feld und erhalten in beliebiger Reihen -

folge die Pässe der Außenspieler.

� Die Gruppe, die die Aktion zuerst beendet,

 gewinnt einen Punkt.

VA R I AT I O N E N

� 4 Spieler aufrufen.

� Der erstgenannte Spieler wird als erstes

 angespielt.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Passaktion im kleinen Feld darf erst starten,

wenn alle Spieler 1 Hütchen besetzt haben.

� Darauf achten, dass die Ballaktionen trotz des

Wettbewerbcharakters weiterhin sauber aus -

geführt werden.
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