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O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau nicht verändern

� Zwei Kinder mit Leibchen markieren

A B L A U F

� Diebe auf Motorrädern haben Handtaschen

 geklaut. Die Motorradpolizisten jagen sie durch

die Straßen.

� Die beiden Fänger versuchen, die Läufer möglichst

oft abzuschlagen. Der Kreis darf dabei nicht

 betreten werden.

� Nach kurzer Zeit neue Fänger bestimmen.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: 1 Punkt pro Fang. Welcher Fänger

 erreicht in 1 Minute die meisten Punkte?

� Die Anzahl der Fänger erhöhen.

� Gefangene gehen in den Kreis und springen drei-

mal in die Höhe. Dann dürfen sie wieder mit -

machen.

� Das Fangspiel innerhalb des Kreises durchführen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Fangspiele verbessern automatisch die

 Schnelligkeit.

� Viele Richtungs- und Tempowechsel sind

 erforderlich, um den Fängern zu entkommen.

� Der Kreis sorgt für ein schmales Spielfeld, das

 Ausweichen wird erschwert.


