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O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau weiter verwenden

� Reihen neben den Toren bilden

A B L A U F

� Die Cowboys müssen mit der Rinderherde eine

enge Schlucht durchqueren.

� Die Kinder dribbeln nacheinander um das Hüt-

chen in der Mitte und schießen auf die Minitore.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: Wer erzielt zuerst vier Treffer?

� Erleichtern: Den Ball rollen.

� Erschweren: Das Hütchen umrunden und eine

 Finte ausführen.

� Auf dem Hinweg mit links, zurück mit rechts

 dribbeln.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Torschuss nach dem Dribbling motiviert die

Kinder.

� Die Kinder dürfern die Torschussentfernung frei

wählen.

� Fehlende Minitore durch Hütchen- oder Stangen-

tore ersetzen.


