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F-JUNIOREN

SCHLUSSTEIL:
6 GEGEN 6

ORGANISATION

» Ein 25 x 35 Meter grof3es Spielfeld markieren

» Auf einer Grundlinie ein Tor und auf der anderen
Grundlinie drei Hitchentore aufstellen

» 2 Teams einteilen

ABLAUF

» Spiel im 6 gegen 6.

» Ein Team stellt einen Torh(ter, verteidigt das Tor
und greift auf die Hitchentore an.

» Das andere Team verteidigt die Hitchentore und
greift auf das Tor an.

VARIATIONEN
» Die HUtchentore durchdribbeln.
» Die HUtchen abschief3en.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Die Seiten nach funf Minuten wechseln.

» Als Trainer den Spielstand mitzahlen und nach
jedem Treffer laut ansagen.
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