
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

E - J U N I O R E N

H A U P T T E I L  2 :

PA S S E N  U N D
H Ü T C H E N S A M M E L N  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau aus Hauptteil 1 beibehalten

� Je 1 Verteidiger vor dem gegnerischen Tor

 postieren

A B L A U F

� Die jeweils ersten Spieler starten gleichzeitig.

� A passt auf B, der das Zuspiel ins Feld mitnimmt

und versucht, im Zusammenspiel mit A und C

 gegen den Verteidiger auf das Tor abzuschließen.

� Jedes 3 gegen 1 läuft so lange, bis ein Treffer

 erzielt, der Ball vom Torhüter gehalten oder aus

dem Feld gespielt wurde.

� Für jeden Treffer darf das jeweilige Team ein

 Sammelhütchen der gegnerischen Mannschaft

nehmen.

� Welche Mannschaft sammelt alle Hütchen des

Gegners?

� Nach jedem Durchgang die Positionen und Auf -

gaben wechseln.

VA R I AT I O N E N

� Je 2 Verteidiger zum 3 gegen 2 vor den Toren

postieren.

� Je 3 Verteidiger zum 3 gegen 3 vor den Toren

postieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Verteidiger muss das erste Zuspiel von A zu B

zulassen. Er darf erst eingreifen, sobald B in Ball-

besitz ist.

� Falls möglich für jede Mannschaft verschieden -

farbige Sammelhütchen verwenden.

� Die Verteidiger und Torhüter beider Teams regel-

mäßig wechseln.
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