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O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau nicht verändern

� Zwei Kinder haben ein Leibchen in der Hand

A B L A U F

� Die Soldaten des Königs haben die Piraten auf -

gespürt. Sie wollen sie fangen und zur Gefängnis-

insel bringen.

� Die Kinder mit Leibchen versuchen, die Kinder

 ohne Leibchen zu fangen.

� Gefangene übernehmen das Leibchen und

 werden sofort neue Fänger, die Fänger werden

neue Läufer.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: Wer fängt die meisten Piraten?

� Die Anzahl der Fänger erhöhen.

� Erwachsene übernehmen die Rolle der Fänger.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Fangspiele verbessern die Schnelligkeit.

� Viele Ausweichbewegungen schulen die

 Geschicklichkeit.

� Der sofortige Aufgabenwechsel zwischen Fängern

und Läufern sorgt für hohes Tempo.


