
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

B A M B I N I

S P I E L  4 :

F E L S E N H Ö H L E

O R G A N I S AT I O N

� Eine Mittellinie markieren

� Zwei Teams einteilen

� Die Teams stehen mit Bällen in den Zonen

A B L A U F

� Kapitän Scharfzahn und seine Piratenbande sind

geflohen. Mit Hilfe der Schatzkarte entdecken sie

eine Felsenhöhle, in der sie den Schatz vermuten.

Erst müssen die Felsen am Eingang beiseite

 geräumt werden.

� Die Kinder schießen die Bälle in die andere Hälfte

des Feldes.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb I: Welches Team hat nach 2 Minuten

die wenigsten Bälle in der eigenen Hälfte?

� Wettbewerb II: 1 Punkt pro Schuß in die gegne -

rische Zone. Welches Team erreicht die meisten

Punkte?

� Nur mit links/rechts schießen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Torschuss wird geübt.

� Bei Torschussspielen für viele Wiederholungen

sorgen.

� Kleine Wettbewerbe motivieren die Kinder.


