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T O R E  N A C H  Z U S P I E L  Z U  
S E I T L I C H E N  W A N D S P I E L E R N

O R G A N I S AT I O N

� Das Feld, den Neutralen und die Mannschaften

weiter verwenden

� Auf den Grundlinien je 1 Jugendtor aufstellen

� 2 Teams und den neutralen Spieler im Feld

 postieren

� Die dritte Gruppe als neutrale Wandspieler an den

Seitenlinien aufstellen

A B L A U F

� 4 gegen 4 auf die Jugendtore.

� Die Ballbesitzer dürfen die neutralen Spieler jeder-

zeit einbeziehen.

� Gültige Treffer sind nur per Direktschuss und nach

einem Zuspiel zu mindestens einem der Wand-

spieler möglich.

� Der neutrale Spieler im Feld sowie die Wand -

spieler dürfen nur im Direktspiel agieren.

� Spielzeit: jeweils 3 Minuten.

� Anschließend die Gruppen durchwechseln.

VA R I AT I O N E N

� Gültige Treffer können erst nach mindestens 

6 Pässen in den eigenen Reihen erzielt werden.

� Gültige Treffer können nur unmittelbar nach einer

Vorlage durch einen Wandspieler erzielt werden.

� Vor jedem Treffer muss mindestens ein Wand -

spieler auf jeder Seite des Feldes angespielt

 worden sein.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Auf ein schnelles, präzises Kurzpassspiel achten.

� Die Feldgröße dem Leistungsstand der Spieler

 anpassen.

� Den neutralen Spieler im Zentrum regelmäßig

wechseln.


