
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

B A M B I N I

S P I E L  5 :

L A D U N G

O R G A N I S AT I O N

� Ein 20 x 15 Meter großes Feld aufbauen

� Mit Hütchen auf der einen Seite ein großes und

auf der anderen Seite zwei kleine Tore errichten

A B L A U F

� Die Matrosen legen mit den Schiffen im Hafen an

und bringen die Ladung an Land.

� Spiel im 3 plus Torwart gegen 4.

VA R I AT I O N E N

� Nach 5 Minuten Seitenwechsel.

� 4 gegen 4 ohne Torhüter.

� 3 gegen 3 mit 2 Torhütern. Ein Torhüter verteidigt

2 Tore.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Variationreiche Abschlussspiele durchführen.

� Für Abschlussspiele ausreichend Zeit einplanen.

� Ersatzbälle bereit legen, die eine schnelle Spiel-

fortsetzung ermöglichen.


