
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

D F B . D E / M E I N - F U S S B A L L

F - J U N I O R E N

S C H L U S S T E I L :

PA S S -T O R - S P I E L

O R G A N I S AT I O N

� Ein 20 x 20 Meter großes Spielfeld markieren

� Auf jeder Grundlinie zwei 2 Meter breite Hütchen-

tore aufstellen

� 3 Teams einteilen

� 2 Teams im Feld und die Spieler des dritten Teams

hinter den Hütchentoren postieren

A B L A U F

� Spiel im 4 gegen 4.

� Nach einem Treffer dribbelt der Spieler des

 Hütchentores ins Feld und greift mit seinem Team

auf die gegenüberliegenden Hütchentore an.

� Die Spieler des unterlegenen Teams postieren sich

hinter den Hütchentoren.

VA R I AT I O N E N

� Die Hütchentore vergrößern oder verkleinern.

� Mit maximal drei Ballkontakten spielen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Als unterlegenes Team das Spielfeld sofort ver -

lassen und schnell die Positionen hinter den

 Hütchentoren einnehmen.

� Jedes Team bestimmt einen Kapitän, der die

 erzielten Treffer mitzählt.


