
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : H Ü T C H E N T O R E  A L S  A L L Z W E C K M I T T E L

S P I E L  1 :

K A N I N C H E N

O R G A N I S AT I O N

� Ein 20 x 15 Meter großes Feld markieren

� Sechs Hütchentore aufstellen

A B L A U F

� Die Kinder spielen Kaninchen, die auf einer großen

Wiese mit vielen Hügeln leben.

� Die Kinder hüpfen durch die Tore.

VA R I AT I O N E N

� Über die Hütchen springen.

� Auf allen vieren bewegen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Den Kindern vielseitige Bewegungserfahrungen

vermitteln.

� Die Kinder sollen lernen, ihren Körper zu

 beherrschen.

� Laufspiele erfüllen das Bewegungsbedürfnis der

Kinder.
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