
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  P A S S E N  I N  W E T T B E W E R B E N  A N W E N D E N

S C H L U S S T E I L :

PA S S - S P I E L  I M  7  G E G E N  5

O R G A N I S AT I O N

� 1 Spielfeld mit 2 Toren mit Torhütern errichten

� Die Mittellinie markieren

� 7 Angreifer und 5 Verteidiger bestimmen

A B L A U F

� Jede Aktion wird vom Torhüter der Angreifer aus

gestartet.

� Die Angreifer müssen zunächst 5 Pässe in der

 eigenen Hälfte spielen.

� Anschließend dürfen sie in die gegnerische Hälfte

passen und versuchen, auf das Tor mit Torhüter

abzuschließen.

� Erobern die Verteidiger den Ball, so kontern sie

 sofort auf das gegenüberliegende Tor.

VA R I AT I O N E N

� Treffer der Verteidiger zählen doppelt.

� Die Angreifer müssen 2 Spieler benennen, die nur

im Direktspiel agieren dürfen.

� 2 Teams zu je 6 Spielern bilden und zum Schluss

frei spielen lassen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Über-/Unterzahlspiele akzentuieren das Passspiel.

� In der aktuellen Spielform müssen die Spieler das

Spiel sicher von hinten heraus eröffnen.

� Ohne Ecken und Freistöße spielen.

� Nach jeweils 5 Minuten die Aufgaben wechseln.

� Dafür müssen 2 Angreifer ins andere Team

 wechseln.
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