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S C H A U F E L N

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� Pärchen aus je 1 Erwachsenen und je 1 Kind

 bilden

� Die Pärchen mit Bällen an 2 Eckhütchen postieren

A B L A U F

� Die Abenteurer entkommen den Räubern und

 erreichen die Pyramide. Sie transportieren ihre

Schaufel durch die schmalen Gänge.

� Die Pärchen dribbeln im Gegenuhrzeigersinn um

das Feld.

� Sie dribbeln durch die Hütchentore und stoppen

an den freien Seitenlinien kurz den Ball.

VA R I AT I O N E N

� Durch die Hütchentore passen.

� An den freien Seitenlinien den Ball prellen.

� An den freien Seitenlinien den Ball mit der Hand

rollen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Dribbelrundläufe sorgen für viele Wieder -

holungen.

� Die Hütchentore fördern leichte Richtungswech-

sel mit Ball.

� Bei den Bambini weitgehend auf Slaloms verzich-

ten, da die meisten damit überfordert sind.
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