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O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau nicht verändern

� Die Hälfte der Kinder mit verschiedenen Bällen in

den Händen

A B L A U F

� Die Polizisten sind auf Streife. Als Diebe in einen

Laden einbrechen und mit der Beute fliehen

 wollen, nehmen sie die Diebe fest.

� Die Kinder mit Ball fangen die Kinder ohne Ball.

Gefangene übernehmen den Ball und werden

Fänger, erfolgreiche Fänger werden Läufer.

VA R I AT I O N E N

� Gefangene übernehmen den Ball und prellen ihn

dreimal.

� Gefangene übernehmen den Ball und führen eine

Rolle seitwärts aus.

� Feste Fänger bestimmen und nach kurzer Zeit

wechseln.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Fangspiele lassen sich gut mit Geschicklichkeits-

aufgaben kombinieren.

� Der Ball in der Hand erschwert das Laufen.
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