
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : S C H N E L L  I N  D I E  T I E F E  K O M B I N I E R E N

S C H L U S S T E I L :

K O M B I N AT I O N S S P I E L  I M
6  P L U S  2  G E G E N  6

O R G A N I S AT I O N

� Grundaufbau wie zuvor.

� Die Aufbauhälfte jetzt auf die gesamte Feldbreite

 erweitern

� 8 Angreifer und 6 Verteidiger bestimmen

� Die Angreifer stellen 2 Zielspieler, die sich in der

Zielzone aufstellen

A B L A U F

� Grundablauf wie zuvor.

� Jetzt spielen die Angreifer im 6 gegen 6 auf

 ganzer Breite und versuchen, einen der eigenen

Zielspieler in der Zielzone anzuspielen.

� Gelingt dies, so schließt der Passempfänger auf

das Tor mit Torhüter ab.

VA R I AT I O N E N

� 1 Verteidiger in der Zielzone postieren und in der

Aufbauhälfte im 6 gegen 5 spielen lassen.

� Mit dem Zuspiel in die Zielzone freies Spiel bis

zum Torabschluss.

� Die Zielzone entfernen und zum Schluss frei

 spielen lassen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Stürmer sollen den Ball an der 'Mittellinie'

 abholen, sich schnellstmöglich aufdrehen und

zielstrebig abschließen.

� Im Spielaufbau die Breite und Tiefe des Feldes

vollständig nutzen.
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