
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : T R I C K R E I C H E S  D R I B B L I N G

H A U P T T E I L  2 :

F I N T I E R - L I N I E

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau beibehalten

� Das Hütchendreieck durch eine Linie ersetzen

� 1 Verteidiger benennen und auf der Linie

 aufstellen

A B L A U F

� A spielt einen Flugball auf B.

� Gleichzeitig ruft der Verteidiger laut eine Finte auf.

� B kontrolliert das Zuspiel und dribbelt in Richtung

Hütchenlinie.

� Dabei führt er die angesagte Finte aus.

� Anschließend versucht B, im 1 gegen 1 auf das Tor

mit Torhüter abzuschließen.

VA R I AT I O N E N

� Der Angreifer kann selbst die Finte auswählen.

� 2 Teams bilden und jeweils als Angreifer und Ver-

teidiger agieren lassen. Welches Team erzielt ins-

gesamt die meisten Treffer?

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Verteidiger muss zunächst auf der Linie blei-

ben, bis der Angreifer die aufgerufene Finte kor-

rekt ausgeführt hat.

� Anschließend auf ein zielstrebiges Dribbling im 

1 gegen 1 achten.

� Den Verteidiger regelmäßig wechseln.

Schere!

A

B
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