
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : I N  E I N E R  K L E I N E N  G R U P P E  I N  D I E  T I E F E  P A S S E N

S C H L U S S T E I L :

V O R B E R E I T U N G  I N  D E R  T I E F E

O R G A N I S AT I O N

� 1 Spielfeld mit 2 Minitoren errichten

� 1 neutralen Spieler bestimmen

� 2 Mannschaften bilden

� Jedes Team stellt 1 Anspieler, der sich neben dem

Tor des Gegners aufstellt

A B L A U F

� 3 gegen 3 im Feld auf die beiden Minitore.

� Die Ballbesitzer können den neutralen Anspieler

jederzeit einbeziehen.

� Gültige Treffer können sie jedoch nur nach einem

Zuspiel durch den eigenen Anspieler neben dem

Minitor erzielen.

� Spielzeit pro Durchgang: 3 Minuten.

VA R I AT I O N E N

� Die Anspieler müssen im Direktspiel agieren.

� Direkt erzielte Treffer zählen doppelt.

� Ohne Anspieler im 4 plus 1 gegen 4 spielen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Anspieler können fliegend gewechselt wer-

den.

� Der Anspieler kann im Spiel auch die Seite wech-

seln.

� Nach jedem Durchgang auch den neutralen Spie-

ler wechseln.
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