
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : G E S C H I C K T  I M  R U N D L A U F  B E W E G E N

S P I E L  2 :

G E W I T T E R

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� Die Kinder sitzen auf den Kästen, der Trainer steht

in der Mitte

A B L A U F

� Die Wanderer klettern von Berg zu Berg, ohne sich

vom Gewitter (Trainer) überraschen zu lassen.

� Die Kinder laufen von Kasten zu Kasten.

� Der Trainer fängt die Kinder.

� Gefangene springen 1-mal in die Höhe und

 bleiben stehen.

� Die anderen Kinder können die Gefangenen durch

Abklatschen befreien.

VA R I AT I O N E N

� Eltern unterstützen den Trainer.

� Kinder als Fänger.

� Gefangene setzen sich auf den Boden.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Fangspiele in vielen Varianten anbieten.

� Die Kinder müssen entscheiden, welche Kästen

frei sind.

� Das Mitmachen des Trainers motiviert die Kinder.
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