
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : G E S C H I C K T  I M  R U N D L A U F  B E W E G E N

S P I E L  3 :

G I P F E L S T U R M

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau beibehalten

� Pro Kind 1 Ball

A B L A U F

� Die Wanderer klettern mit ihren Rucksäcken auf

den höchsten Berg.

� Die Kinder dribbeln im Uhrzeigersinn um das Feld

und klettern mit Ball in der Hand über die Kästen.

VA R I AT I O N E N

� Gegen die Kästen passen.

� Vor den Kästen eine Finte machen.

� Den Ball prellen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Kinder üben das Dribbeln.

� Geschicklichkeits- und Technikaufgaben

 kombinieren.

� Rundläufe reduzieren Wartezeiten.
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