
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  V I E L  B E W E G U N G  M I T  G E R Ä T E N

S P I E L  2 :  

F L I E G E N  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten 

 

A B L A U F  

� Die Frösche jagen Fliegen am Teich. 

� Die Kinder überqueren frei die Geräte. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Die Geräte auf bestimmte Weise (z. B. krabbeln) 

überwinden. 

� Die Geräte umrunden. 

� Wettbewerb: Wer berührt zuerst 6 Geräte mit der 

Hand oder dem Fuß? 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Die Geräte der Halle für die Spielstunde nutzen. 

� Ein Geräteparcours vermittelt viele Bewegungs -

erfahrungen. 

� Kleine Wettbewerbe motivieren die Kinder.
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