
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  V I E L  B E W E G U N G  M I T  G E R Ä T E N

S P I E L  3 :  

S T O R C H  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten 

� 1 Ball pro Kind 

 

A B L A U F  

� Ein Storch jagt die Frösche. 

� Die Kinder dribbeln im Feld. 

� Der Trainer ist Fänger und versucht, die Kinder 

 abzutippen. 

� Gefangene lassen den Ball liegen, überqueren ein 

Gerät und dribbeln weiter. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Gefangene überqueren 2 Geräte. 

� Weitere Erwachsene unterstützen den Trainer. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Dribbelspiele mit zusätzlichen Bewegungsauf -

gaben verbinden. 

� Das Mitmachen des Trainers motiviert die Kinder. 

� Der Trainer als Gegenspieler sorgt für erste 

 Erfahrungen im 1 gegen 1.
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