
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  G E M E I N S A M E  S P I E L E N  L E R N E N

S P I E L  3 :  

K E R K E R  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau und die Organisation beibehalten. 

 

A B L A U F  

� Der Sheriff bringt Robin Hoods Männer in den Ker-

ker von Nottingham. Ein paar Rebellen sind ent-

kommen und befreien Robin Hood aus der Burg. 

� Die Kinder dribbeln im Feld. 

� Der Trainer fängt die Kinder. 

� Gefangene bleiben breitbeinig stehen und halten 

den Ball über den Kopf. 

� Sie können durch einen Pass durch die Beine 

 befreit werden. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Durch die Beine krabbeln. 

� Mit der Hacke durch die Beine spielen. 

� Einmal um Gefangene dribbeln. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Dribbelspiele spannend gestalten. 

� Für viele Ballkontakte mit beiden Füßen sorgen. 

� Die Kinder müssen zusammenarbeiten, um Mit-

spieler zu befreien.
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