
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  M I T  2 - G E G E N - 2 - T U R N I E R E N  D A S  Z U S A M M E N S P I E L  F Ö R D E R N

S P I E L  3 :  

M Ö H R E N  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten. 

� 8 Teams einteilen. 

 

A B L A U F  

� Die Kaninchen gehen auf den Feldern auf 

 Möhrensuche. 

� 2-gegen-2-Rollball-Turnier. 

� Die Kinder rollen sich den Ball zu und gegen die 

Hallengeräte. 

� Ein Treffer ist erzielt, wenn der Ball das Gerät 

 berührt. 

� Das Siegerteam wechselt im Uhrzeigersinn ins 

nächste Feld. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Das Verliererteam wechselt das Feld. 

� Den Ball werfen oder prellen. 

� Mit Minibällen oder Softbällen spielen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Eine Turnierform motiviert die Kinder. 

� Durch Feldwechsel ergeben sich immer neue 

Spiele gegen andere Gegner. 

� Bei Turnieren Felder mit verschiedenen Toren und 

Bällen nutzen.
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