
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  S P I E L -  U N D  T U R N I E R F O R M E N  F Ü R  D I E  H A L L E

S C H L U S S T E I L :  

P E N D E L- S P I E L  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten. 

� Pro Team je 2 Anspieler benennen. 

 

A B L A U F  

� Die Anspieler postieren sich jeweils neben der 

Hütchenlinie. 

� Jede Aktion wird durch ein Zuspiel des Torhüters 

zur angreifenden Mannschaft gestartet. 

� Die Spieler müssen den Ball zunächst zu einem 

Anspieler passen, bevor sie auf das Tor angreifen 

können. 

� Erobern die Verteidiger den Ball, so kontern sie auf 

das gegenüberliegende Tor bzw. Konterlinie. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Treffer zählen doppelt. 

� Die angespielten Anspieler dürfen für die Angriffs-

aktion ins Feld nachrücken. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� In dieser Spielform kommt es zu vielen Richtungs-

wechseln der Spielrichtung. 

� Nach einem Torerfolg behält die Mannschaft das 

Angriffsrecht. 

� Erobern die Verteidiger den Ball vor einem Zuspiel 

auf einen Anspieler, so können sie auf das Tor 

 kontern.
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